g REPUBLICA AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
A PORTUGUESA SA DA BANDEIRA

EDUCACAO

INFORMACAO - Prova DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA - 12/ 22 FASE

ENSINO BASICO - 2° CICLO

Disciplina: Tecnologias de Informac&o e Comunicacéo

Prova 66 | 2023

Tipo de Prova: Escrita

Duracédo da Prova: 90 minutos

6° Ano de Escolaridade

1. Objeto de avaliacao

A prova a que esta informacdo se refere incide nos conhecimentos e nas competéncias
enunciados no Programa Tecnologias de Informacdo e Comunicacédo. A disciplina é anual e
tem um caracter eminentemente pratico. O software usado em algumas unidades constitui o
dominio de avaliagé&o.

A prova avalia as competéncias que decorrem quer dos objetivos gerais, quer dos objetivos
de aprendizagem expressos em cada uma das unidades letivas e os conteldos a elas
associados, passiveis de avaliagdo numa prova pratica.

Competéncias

e Conhecer as potencialidades de diferentes aplicacfes digitais, explorando ambientes
de programacéo.

e Compreender o conceito de algoritmo e elaborar algoritmos simples.

e Analisar algoritmos, antevendo resultados esperados e/ou detetando erros nos
mesmos.

e Elaborar algoritmos no sentido de encontrar solugdes para problemas simples (reais ou
simulados), utilizando aplica¢des digitais.

e Conhecer as potencialidades de aplicacbes digitais de iniciacdo a organizacao e
tratamento de dados.

e Utilizar ambientes de programag&o para interagir com robots e outros artefactos
tangiveis.
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Conteudos
Introducédo a programacao

Software: Aplicacdo Scratch
e Gerir projetos;
Gerir atores e cenarios;
Planear a criacéo de aplicacgdes;
Decompor problemas em pequenas partes mais simples;
Utilizar blocos de acéo;
Utilizar estruturas condicionais;
Utilizar estruturas de repeticao;
Detetar e corrigir erros.

Folha de célculo
Software: Aplicacdo Microsoft Excel

e Gerir livros;

e Inserir dados em tabelas;
e Formatar células;

e Gerir folhas;

e Utilizar férmulas simples;
e Utilizar fungdes simples;
e Criar gréficos simples.

Introducédo a programacéao de objetos tangiveis
Software: Plataforma Open Roberta Lab One-line (https://lab.open-roberta.org)

e Gerir projetos;

e Gerir atores e cenarios;

e Planear a criacdo de aplicacoes;

e Decompor problemas em pequenas partes mais simples;
e Utilizar blocos de acéo;

e Utilizar estruturas condicionais;

e Utilizar estruturas de repeticao;

e Utilizar sensores;

e Detetar e corrigir erros.
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2. Carateristicas e estrutura da prova
A prova é constituida por 3 grupos, sendo utilizados varios softwares.

3. Critérios gerais de classificacéo

A classificacao a atribuir a cada resposta resulta da elaboracgéo e aplicacao correta dos varios
conceitos da programacao e das varias técnicas aplicadas.

O examinando deve respeitar sempre todas as instru¢des relativas ao método a utilizar na
resolucdo de uma questao.

A resolucdo apresentada pelo examinando deve ser inequivoca, nas justificacfes e no
cumprimento das recomendacdes. Se tal ndo acontecer, sdo classificadas com zero pontos
as etapas em que as recomendacfes nao forem respeitadas.

4. Material

Os alunos apenas podem usar, como material o computador, uma Pendrive fornecida pela
escola, para a gravacao da prova.

Os alunos apenas podem usar, como material de escrita, caneta ou esferografica de tinta
indelével, azul ou preta.

N&o é permitido o uso de corretor.

5. Duracao

A prova tem a duragao de 90 minutos

COTACOES

Quadro 1 — Valorizagdo dos contetdos na prova

Conteudos (pecr:(?(tai%gg(sam)
Grupo | Introducéo a programacao 40%
Grupo Il | Folha de calculo 30%
Grupo Il | Introducéo a programacéao de objetos tangiveis 30%
Total 100%
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Quadro 2 — Tipologia, numero de itens e cotagcéo

. Cotagdes por
. . . NUimero :
Tipologia dos items . item
de items
(percentagem)
Grupo | | Item de resolucéo gréafica/pratica 8 5%
Grupo Il | Item de resolucéo grafica/pratica 6 5%
Grupo Il | Item de resolucéo grafica/pratica 1 30%

FIM
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